voorkennis

. start prikkel connect
activeren
aanleren van ... energie prikkel quick wins
beklijven reminder prikkel refiectie

et idecén-magic



*

gels i

1.Plaats 9 kaartjes uit het Spel met Ideeen op de template. Leg drie minigames op de eerste kolom, 3 easter eggs op de 2e kolom en 3 side quests op de laatste

kolom
2.Zoek minimaal drie kaarten uit waarvan je denkt/voelt/wilt dat die kaarten blijven liggen. Voor het meest effectieve gamification-effect kies je uit elke rij 1 kaart.

3.Bedenk jouw eigen variatie op deze drie kaarten. Hoe passen de spel onderdelen het beste in jouw programma?

4. Tot slot: hoe gaat jouw klant jouw training beleven?
In de workshop Klantbeleving-magic (tw.v € 75,-) gaan we dieper in op hoe jouw klant jouw training gaat ervaren, zodat je zeker weet dat je aansluit bij hun uitdaging.



